Pokolenie COVID-19 - realny problem czy fake news? Odpowiedzi na to pytanie
poszukamy wspolnie juz 19 pazdziernika.

Mija prawie dwa lata od poczatku epidemii wywotanej koronawirusem SARS-CoV-2.
Pandemia i towarzyszacy jej lockdown spowodowaly zmiany, ktére dotknetly réwniez
miodych ludzi w Polsce i na swiecie. Ale czy to prawda, czy jedynie medialna burza?
Dyskusja online na ten temat odbedzie sie 19 pazdziernika o godz. 10:00 podczas
konferencji pt. ,,Generacja COVID-19 - przysztosé mtodych ludzi w Polsce”.
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Dla wielu z nas, zwlaszcza w dzisiejszych czasach, w ktorych przyzwyczailiSmy sie w
Europie do licznych swobdéd i wolnosci, zmiana rodzi opér. Dlatego ta spowodowana
wybuchem epidemii i wprowadzeniem licznych ograniczen spotecznych na dilugi czas stata
sie wyjatkowym doswiadczeniem. Wydaje sie, ze ogromne pietno odcisneta przede
wszystkim na miodych ludziach, ktérzy uczg sie siebie gtéwnie poprzez bezposrednig
interakcje z innymi, a tego w czasie twardego lockdownu zabrakto. Czy wiec epidemia
COVID-19 pozostawi trwate zmiany na mtodych ludziach? A moze za jaki$ czas wyprzemy jg
Z pamieci nie wyciggajgc zadnych wnioskow?

Nad tymi i wieloma innymi aspektami post covidowej rzeczywistosci podczas czterech paneli
dedykowanych kwestiom zdrowia, edukacji, gospodarki i rynku pracy oraz technologii i
digitalizacji dyskutowaé bedg m.in. dr Paloma Cuchi Szefowa Swiatowej Organizaciji Zdrowia
w Polsce (WHO-Poland), Maria Andrzejewska Dyrektor Generalna Centrum
UNEP/GRID-Warszawa, Marcus Heinz Szef Banku Swiatowego w Polsce (WB -Poland),
Joanna Pruszynska, wspoétzatozycielka i wiceprezes Future Collars, Jacek Siadkowski
zatozyciel i lider inicjatywy Tech To The Rescue oraz Janusz Dziemidowicz CTO w Ten
Square Games.

- W TSG nie tylko robimy gry mobline, w ktére grajg miliony ludzi na catym swiece, ale czesto
tez bierzemy udziat w inicjatywach spotecznych, ktore pomagajg nam ten sSwiat lepiej
zrozumie¢ i odpowiada¢ na jego potrzeby. Przyktadem takiego $wiadomego podejscia do
biznesu jest wiasnie udziat w panelu o technologiach i digitalizacji w ramach konferencji
.Generacja COVID-19 - przysztos¢ miodych ludzi w Polsce”, ktorej jestesSmy partnerem.



Zapraszamy wszystkich do witgczenia sie w tg inicjatywe. Sprébujmy razem zdefiniowaé
wyzwania dla miodych, ktére uwydatnita pandemia — méwi Olga Ostrowska, CSR Manager
w Ten Square Games S.A.

Petna lista panelistow dostepna jest pod linkiem

https://www.unesco.pl/article/1/19-pazdziernika-konferencja-na-temat-przyszlosci-mlodych-lu
dzi-w-polsce/

Udziat w konferencji jest darmowy, a transmisja online rozpocznie sie 19 pazdziernika o
godzinie 10:00 pod linkiem:
https://www.facebook.com/events/590905339023865?acontext=%7B%22event_action histor

V%22%3A[%7B%22surface%22%3A%22page%22%7D]%7D

Zapraszamy w imieniu organizatoréow: Osrodka Informacji ONZ w Warszawie,
Stowarzyszenia Narodow Zjednoczonych w Polsce (United Nations Association Poland),
Polskiego Instytutu Ekonomicznego oraz technologicznego partnera wydarzenia, jakim
zostata wywodzaca sie z Wroctawia firma Ten Square Games — producent gier mobilnych.


https://www.unesco.pl/article/1/19-pazdziernika-konferencja-na-temat-przyszlosci-mlodych-ludzi-w-polsce/
https://www.unesco.pl/article/1/19-pazdziernika-konferencja-na-temat-przyszlosci-mlodych-ludzi-w-polsce/
https://www.facebook.com/events/590905339023865?acontext=%7B%22event_action_history%22%3A%5b%7B%22surface%22%3A%22page%22%7D%5d%7D
https://www.facebook.com/events/590905339023865?acontext=%7B%22event_action_history%22%3A%5b%7B%22surface%22%3A%22page%22%7D%5d%7D

